
 
	  

	  
	  

�	  Qui	  est	  Max	  ?	  
 	  un	  chat.	  
 	  un	  chien.	  
 	  une	  tortue.	  

	  

�Max	  aime	  :	  
 	  faire	  des	  châteaux	  de	  sable.	  
 	  faire	  du	  vélo.	  
 	  jouer	  aux	  dominos.	  

	  

� 	  Max	  n’aime	  pas	  :	  
 	  faire	  de	  la	  corde	  à	  sauter.	  
 	  jouer	  au	  ballon.	  
 	  regarder	  la	  télévision.	  

	  

� 	  Max	  est	  jaloux	  et
 	  heureux.	  
 	  malheureux.	  
 	  fier.

	  

� 	  Dessine	  Max	  et	  sa	  nouvelle	  copine	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  
	  
	  
	  

1	   Trop…jaloux	  
 

 

Score : 
 



 
	  

	  

	  

�	  Le	  petit	  garçon	  ne	  veut	  pas	  dormir	  car	  :	  
 	  il	  a	  peur	  du	  noir.	  
 	  il	  veut	  dormir	  avec	  la	  lumière.	  
 	  il	  n’a	  pas	  sommeil.	  

	  

� 	  	  Soudain	  il	  voit	  :
 	  une	  sorcière.	  
 	  un	  loup.	  
 	  un	  monstre.	  

	  

� 	  Comment	  est-‐il	  habillé	  ?	  
 	  Il	  a	  des	  culottes	  courtes.	  
 	  Il	  a	  des	  grandes	  chaussettes.	  
 	  Il	  a	  une	  robe.	  

	  

� 	  Pourquoi	  est-‐il	  vexé	  ?
 	  Car	  le	  petit	  garçon	  part	  vite.	  
 	  Car	  le	  petit	  garçon	  rit.	  
 	  Car	  le	  petit	  garçon	  lui	  tire	  la	  langue.

	  

� 	  Dessine	  ce	  qui	  aide	  le	  petit	  garçon	  à	  ne	  plus	  avoir	  peur.	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  

2	   Drôle de cauchemar 
Bruno	  St-‐	  Aubin	  

 

 

Score : 
 



 
	  

	  
	  

�	  Comment	  s’appelle	  le	  chat	  de	  Lulu	  ?	  
 	  Tougros.	  
 	  Toupti.	  
 	  Ptigros.	  

	  

� 	  Grâce	  à	  son	  chat,	  Lulu	  est	  devenue	  :	  
 	  magicienne.	  
 	  vétérinaire.	  
 	  Dompteuse	  de	  souris.	  

	  

� 	  Avec	  son	  chat,	  Lulu	  joue	  :	  
 à	  chat	  perché.	  
 	  à	  saute-‐mouton.	  
 	  à	  1,2,3	  soleil.	  

	  

� 	  Les	  jours	  d’école	  tout	  est	  différent	  car	  :
 	  Lulu	  a	  beaucoup	  de	  copines.	  
 	  les	  chats	  ne	  sont	  pas	  admis	  en	  classe.	  
 	  la	  maîtresse	  a	  aussi	  un	  chat.

	  

� 	  Dessine	  ce	  qui	  a	  permis	  à	  Lulu	  à	  ne	  plus	  avoir	  peur	  de	  l’école	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  

3	   Les amours de LULU	  
 

 

Score : 
 



 
	  

	  
	  

�	  Toupti	  est:	  
 	  un	  chat.	  
 	  un	  chien.	  
 	  Un	  petit	  garçon.	  

	  

�Toupti	  fait	  disparaître	  le	  cauchemar	  :	  
 	  en	  réveillant	  Lulu.	  
 	  en	  l’aspirant	  avec	  une	  paille.	  
 	  en	  chantant	  doucement.	  

	  

� 	  Lulu	  rêve	  d’avoir	  :	  
 	  un	  petit	  lapin.	  
 	  une	  petite	  sœur.	  
 	  un	  petit	  frère.	  

	  

� 	  Qui	  mangent	  les	  biscuits	  ?
 	  Papa	  et	  maman.	  
 	  Les	  copines	  de	  Lulu.	  
 	  Les	  trois	  voisins.

	  

� 	  Dessine	  le	  truc	  anti-‐bouderie	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  

4	   LULU et la boîte à malice	  
 

 

Score : 
 



 
	  

	  
	  

�	  Avant	  papa	  ressemblait	  à	  :	  
 	  un	  dragon.	  
 	  un	  dinosaure.	  
 	  Un	  mammouth.	  

	  

� 	  L’été,	  il	  construit	  :	  
 	  des	  cabanes.	  
 	  des	  bateaux.	  
 	  des	  châteaux	  de	  sable.	  

	  

� 	  L’hiver,	  il	  fabrique	  :	  
 	  des	  bonhommes	  de	  neige.	  
 	  des	  skis.	  
 	  des	  igloos.	  

	  

� 	  Il	  a	  réussi	  à	  réparer	  :
 	  la	  cheminée.	  
 	  la	  machine	  à	  laver.	  
 	  le	  toit	  de	  la	  maison.

	  

� 	  Dessine	  ce	  que	  les	  enfants	  préfèrent	  faire	  avec	  papa	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  

5	   Papa est un castor bricoleur 
Bruno	  St-‐	  Aubin	  

	  

 

Score : 
 



 
	  

	  

�	  La	  cabane	  de	  David	  est	  :	  
 	  en	  paille.	  
 	  en	  bois.	  
 	  en	  brique.	  

	  

� 	  Qui	  a	  aidé	  David	  :	  
 	  sa	  maman.	  
 	  son	  papy.	  
 	  son	  papa.	  

	  

� 	  David	  imagine	  :	  
 	  qu’un	  fantôme	  gratte	  à	  la	  porte.	  
 	  que	  des	  sorcières	  grattent	  à	  la	  porte.	  
 	  qu’un	  petit	  chat	  gratte	  à	  la	  porte.	  

	  

� 	  David	  décide	  de	  :
 	  sauter	  par	  la	  fenêtre.	  
 	  creuser	  un	  tunnel.	  
 	  continuer	  à	  dormir.

	  

� 	  Dessine	  ce	  qui	  était	  caché	  sous	  les	  planches	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Tu	  as	  5	  points	  au	  départ.	  On	  enlève	  1	  point	  par	  erreur.	  	  	  	  
	  

6	   David et la bête	  
 

 

Score : 
 


